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Ozet

Her gecen giin katilimlarin artmasiyla hayatimiza daha ¢ok giren uluslararasi tasarim
yarismalarinin tasarim siire¢ basamaklari ile literatiirde var olan geleneksel tasarim siire¢
modelleri arasinda farkliliklar ortaya ¢ikmaktadir. Bu ¢alismada, geleneksel tasarim siiregleri
ile markalarin, firmalarin, tasarimcilarin, akademisyenlerin, tasarim ofislerinin biiyiik ilgi
gosterdigi uluslararasi tasarim yarigsmalarinda ortaya ¢ikan tasarim siirecini karsilastirmak
iizere A’ Tasarim Odiilleri & Yarismasi (4’ Design Award & Competition) secilmistir. Yapilan
analizler dogrultusunda tasarim siire¢ basamaklarinda benzes ve farkli noktalar ortaya
konmustur. Yapilan arastirma ile tasarim siirecinde tasarimcinin tiim kararlarinda verileri ve
isterleri bir araya getirip yaratici bir 6neri sunarken, gegirdigi bireysel karar siireci ve sunumu
hazirlamaya baslayip son adimda sonuglarin agiklanmasi ile sona eren tasarim yarigmasi
siirecinin geleneksel tasarim siireglerinden farklilastig1 ortaya ¢ikmaktadir. Bununla birlikte
1851 yilinda Biiyiik Sergi ile baglayan ve amaci endiistriyi ve ekonomiyi canlandirmak olan
tasarim sergileme/yarisma fikri, tasarimin degeri konusunda kamuoyunu aydinlatmayi
hedeflerken, giinlimiiz tasarim yarigmalarinin basamaklar1 incelendiginde tasarim fikri kadar
sunumun da ¢ok 6nem kazandig1 ve en 6nemlisi yeni odak noktasinin tam da {iriiniin ve fikrin
kendisi oldugu tartismaya acilmistir.

Anahtar Kelimeler: Geleneksel Tasarim Siiregleri, Tasarim Yarigsmalari, Tasarim
Yarisma Siireci, A’ Tasarim Odiilleri & Yarigmast.

Abstract

With the increase in participation every day, there are differences between the design
process steps formed by the international design competitions that come into our lives more
and more and the traditional design process models existing in the literature. In this study, A'
Design Award & Competition was chosen to compare the traditional design processes with the
design process emerging in international design competitions where brands, companies,
designers, academics and design offices show great interest. In line with the analyzes made,
similar and different points were revealed in the design process steps. With the research, it is
revealed that the design competition process, which begins with the individual decision process
and presentation and ends with the announcement of the results in the last step, differs from
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the traditional design processes, while the designer brings together the data and requirements
in all his decisions in the design process and presents a creative proposal. In addition, while the
idea of design exhibition/competition, which started with the Great Exhibition in 1851 and
whose aim was to stimulate the industry and economy, aiming to enlighten the public about the
value of design, the process of today's design has been opened to discussion that the
presentation gains as much importance as the design idea, and most importantly, the new focal
point is the product and the idea itself.

Keywords: Traditional Design Processes, Design Competitions, Design Competition
Process, A' Design Awards & Competition.

GIRIS

World Design Organization (2021) endiistriyel tasarimi soyle tanimlamaktadir;
“Endiistriyel Tasarim, yenilik¢iligi yonlendiren, is basarisi olusturan ve yenilik¢i {iriinler,
sistemler, hizmetler ve deneyimler araciligiyla daha iyi bir yasam kalitesine yol acan stratejik
bir problem ¢6zme siirecidir.” Bu siire¢ tasarim siireci olarak adlandirilmaktadir. Bu siirecin
haritalarin1 veya modellerini olusturmak i¢in bir¢ok girisimde bulunulmustur (Archer, 1984;
French, 1985; Cross, 2005; Council, 2007; Council, 2021). Modellerden bazilari, tasarimda
tipik olarak meydana gelen faaliyetlerin sirasini basit¢ce tanimlarken diger modeller, daha
detayli veya daha uygun bir slire¢ modeli belirlemeye ¢alismistir.

Tasarimin rekabet¢i bir diinyada 6neminin vurgulanmasi 1851 yilinda Biiyiik Sergi ile
baslayip 1946 yilinda Endiistriyel Tasarim Konseyi'nin diizenledigi Britanya Basarabilir
(Britain Can Make It) isimli sergide, giyim, ev esyalari, ofis ekipmanlar1 ve sivil ulagim dahil
olmak iizere ¢cagdas ingiliz tasarim ve iiretimindeki &rneklerin tanitilmasi ve sergilenmesi ile
devam etmistir (Design Council, 2021). Iyi tasarimin degerini kamuoyuna tanitarak tesvik etme
amact tasarim standartlarini yiikseltmis ve c¢esitli endiistrilere iyi ve bagarili tasarim
uygulamalar i¢in bir referans noktasi saglamistir (Sung, vd. 2009). Bununla birlikte gelisen
iletisim teknolojisi ile yenilik¢i ve firma/tasarimei adina farkindalik yaratan tirtinlerin goriicliye
cikarildig1 ve degerlendirildigi uluslararasi tasarim yarigmalar1 hayatimiza girmis ve giderek
Oonemi artmaya baglamstir.

Bu aragtirmada geleneksel tasarim siiregleri ile her gecen giin hayatimiza daha ¢ok giren
tasarim yarismalarindaki tasarim siirecini tartigacak bir ortam yaratmak hedeflenmistir.

Tasarim Siirecleri

Tasarim siirecinin tanimlayici modelleri (Descriptive Model) genellikle siirecin
baglarinda bir ¢6ziim konsepti iiretmenin 6nemini tanimlar, bdylece tasarim diislincesinin
¢Oziim odakli dogasini yansitir. Bu ilk ¢6ziim varsayimini daha sonra analiz, degerlendirme,
iyilestirme ve gelistirme evreleri takip eder. Bazen, elbette, analiz ve degerlendirme, ilk
varsayimda temel kusurlar ortaya ¢ikarir ve terk edilmesi, yeni bir kavram firetilmesi ve
dongiinlin yeniden baslamasi gerekebilir ¢linkii bu siire¢ sezgiseldir: tasarimct dogru yonde
olmay1r umdugu seye Onciilik eden, ancak kesin bir basari garantisi olmayan Onceki
deneyimleri, genel yonergeleri ve temel kurallar1 kullanir (Cross, 2005: 28).

Cross (2005), tasarimcinin gergeklestirdigi temel faaliyetlere dayanarak tasarim
stirecinin basit bir tanimlayici modelini gelistirmistir. Siirecin son noktasi, iiretime hazir bir
tasarimin olusturulmasidir. Bundan Once tasarim teklifi, tasarim Ozetinin amaclarina,
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kisitlamalarina ve kriterlerine gore degerlendirilir. Tasarim 6nerisinin kendisi, genellikle net
tanimlanamamis problem uzayinin ilk kesfinden sonra, tasarimci tarafindan bir konsept
olusturulmasindan dogar. Bu dort aktivite tiirli dogal siralarina yerlestirildiginde (Sekil.1),

kesif, liretim, degerlendirme ve iletisimden olusan dort agsamali basit bir tasarim stireci modeli
ortaya cikar.
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Sekil 1. Dort Asamali Tasarim Siireci (Cross, 2005)

Burada kegsifle, problem ve isterlerin olusturdugu uzayimn kesfi; retim ile tasarimci
tarafindan olusturulan ¢6ziim segenekleri, degerlendirme ile, ortaya ¢ikarilan ¢6ziim Onerileri
ve problem taniminin kargilastirilmasi ve degerlendirilmesi, iletisim ile iiretime hazir bir
iirlinlin tasarlanmasi ve iiretime gonderilmesi kastedilmektedir. Degerlendirme asamasi, her
zaman dogrudan nihai tasarimin iletisimine yol agmamakta, ancak bazen yeni ve daha tatmin
edici bir konseptin secilmesi gerektigi varsayilarak, degerlendirme asamasindan iiretim
asamasina kadar yinelemeli bir geri besleme dongiisii uygulanmaktadir.

French (1985: 2) tasarim siirecini asagidaki gibi bir diagram haline getirmistir (Sekil.2).
Daireler ulasilan agamalari, dikdortgenler ise caligmanin devam ettigi alanlar1 gostermektedir.
'degerlendirme' etiketli bir kutu yoktur ¢iinkii French degerlendirmenin tiim dikdoértgenlerde
siirekli devam etmesi gerektigine inanmaktadir.

Geri
Bilairim

3
Kanvrarmsal
Tasanm
Secili
Jascirlar

nnnnnnn

Detayiandimma

Sekil 2. Blok Diagram Olarak Tasarim Siireci (French, 1985:2)
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Problem analizi, tatmin edilmesi gereken ihtiyacin miimkiin oldugu kadar kesin olarak
belirlenmesinden olusur. Problemin analizi, genel siirecin kii¢iik ama ¢ok 6nemli bir pargasidir.
Bu agamanin ¢iktisi, sorunun bir ifadesidir ve bunun li¢ 6gesi olabilmektedir (French, 1985):

e Uygun tasarim probleminin bir ifadesi,

e Coziime getirilen sinirlamalar, 6rnek: uygulama kurallari, yasal gereklilikler, miisteri
standartlari, teslim tarihi vb.

e Uzerinde ¢alisilacak miikemmellik kriteri.

Kavramsal tasarim, problem analizini alir ve ona ¢oziim Onerileri seklinde genis
cozlimler iretir. Tasarimcidan en fazla talepte bulunan ve garpici iyilestirmeler i¢in en fazla
kapsamin oldugu asamadir. Miithendislik biliminin, pratik bilgilerin, {iretim yontemlerinin ve
ticari boyutlarin bir araya getirilmesi gereken ve en Onemli kararlarin alindigir asamadir.
Tasarilarin somutlastirilmast asamasinda, tasarilar daha ayrintili olarak islenir ve birden fazla
varsa, bunlar arasinda nihai bir se¢im yapilir. Nihai {iriin cogunlukla bir dizi genel diizenleme
c¢izimidir. Bu asamadan kavramsal tasarim agsamasina dogru ¢ok fazla geri bildirim vardir (veya
olmalidir), bu yiizden French (1985) bu ikisinin ortiismesini savunmaktadir. Detaylandirma,
cok sayida kiiclik ama 6nemli noktanin kararlastirilmas: gereken son agsamadir. Bu basamagin
kalitesi iyi olmalidir, aksi takdirde gecikme ve masraf ve hatta bagarisizlik ortaya ¢ikacaktir.

Sezgisel bir tasarim siirecini basitce tanimlayan modellerin yani sira, tasarim siirecinin
kuralc1 (Prescriptive) modellerini olusturmaya yonelik girisimler de bulunmaktadir.

Kuralcit modeller, tasarimcilari, gelismis ¢alisma yontemlerini benimsemeye ikna etmeye
veya tesvik etmeye calisirlar. Genellikle izlenecek daha algoritmik, sistematik bir prosediir
sunarlar ve genellikle belirli bir tasarim metodolojisi sagladiklar1 kabul edilir. Bu kuralci
modellerin ¢ogu, ¢6ziim kavramlarinin iiretilmesinden 6nce daha fazla analitik ¢alismaya
duyulan ihtiyact vurgulamigtir. Amag, tasarim probleminin tam olarak anlasilmasini, hicbir
onemli unsurunun gozden kacirilmamasini ve gergek problemin tespit edilmesini saglamaya
caligmaktir (French, 1985).

Archer (1984), tasarim basamaklarin1 ve aralarindaki iligkiyi 6 basamakli bir sema ile
aciklamistir (Sekil.3).

OIFT ——=PROGLAMLAMA =——  TECRUEE
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| |
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I

Sekil 3. Temel Tasarim Prosediirii (Archer, 1984: 64)
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Archer’in hazirladig1 tasarim prosediirtinii Cross (2005: 35-36) asagidaki gibi aciklar:

e “Programlama: 6nemli konular1 belirleyin; bir hareket tarzi 6nerin.

e Veri toplama: verileri toplayin, siniflandirin ve saklayin.

e Analiz: alt problemleri tanimlayin; performans (veya tasarim) spesifikasyonlarini
hazirlayin; Onerilen programi yeniden degerlendirin ve tahmin edin.

e Sentez: taslak tasarim onerileri hazirlayin.

e Gelistirme: prototip tasarim(lar) gelistirmek; hazirlama ve dogrulama ¢alismalari.

o [letisim: iiretim belgelerini hazirlaym”.

Bu siireglerle de izlendigi {izere, tasarim siirecinin en 6nemli 6zelliklerinden biri, nesnel
gozlem ve tiimevarimsal akil yiiritme ile baglayan analitik asama siireci ile birlikte, yaratici
asama siirecinin, katilim, 6znel yarg: ve tiimdengelimli akil yiiriitme ile tasarim siirecinin tam
kalbinde yer almasidir. Onemli kararlar alindiktan sonra, tasarim siireci, ¢alisma ¢izimlerinin,
cizelgelerin vb. yeniden nesnel ve tanimlayici bir ruh hali i¢inde yiiriitiilmesiyle devam eder.
Archer (1984) tasarim siirecini bu nedenle ‘yaratici bir sandvi¢’ olarak tanimlar. Objektif ve

sistematik analizin ekmegi kalin veya ince olabilir, ancak yaratici eylem her zaman ortadadir
(Sekil. 4).

PROGREAMLAKMA =
Analitik gdzem
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Sekil 4. Tasarimin Temel Asamalar1 (Archer, 1984: 64)

Belirtilen farkli tasarim siireclerinde goriildiigii gibi tasarim siirecinde belirlenmis tek ve
en iyl ¢oziim bulunmamaktadir. Bununla birlikte, kullanilan siirecler arasinda bazi ortak
noktalar oldugu ve bunlarin tipik olarak dort farkli asamadan olustugu konusunda fikir birligi
oldugu soylenebilmektedir. Bunlar; kesif, iiretim, degerlendirme ve iletisim asamalaridir.

Tasarim Konseyi’nin tasarim siireci iizerine ortaya koydugu model, farkli bir anlayis
yansitmaktadir. Sekil 5’te goriildiigii gibi temel olarak ortaya konan Cift Elmas dort farkl
asamadan olugmaktadir. Bunlar Bilgi edin (Discover), Tanimla (Define), Gelistir (Develop) ve
Teslim Et (Deliver) asamalaridir. Bu yaklasimda seklin biitiinli projeyi yansitir, ancak iiriin
veya hizmetin tiirti, dahil olan harici tedarikgilerin olup olmadig1 veya tamamen yeni bir iiriin
mi yoksa mevcut bir {iriiniin gelistirilmesi mi gibi projenin 6zelliklerine bagli olarak esnetilir
ve degistirilir. Asamalarin her biri, fikirlerin kesfedilmesi ve test edilmesinin
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gerceklesebilecegi bir dizi yinelemeli dongiiden olusur. En kritik ve tasarimcinin bilgi ve
becerilerini en iyi sekilde kullanan Bilgi Edinme asamasina vurgu yapar (Council, 2007: 10).

ISSN: 2717-7386

e
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Sekil 5. Cift Elmas Tasarim Siireci Modeli [-Tasarim Konseyi (Council, 2007:10)

it A kil 5

Tasarim Konseyi (2021), “Beyond Net Zero: A Systemic Design Approach” kitabinda
daha oOnce soz edilen dort basamakli Cift Elmas tasarim siirecini yeniden ele almis ve
detaylandirmistir (Sekil. 6). Yeni siire¢ tanimi incelendiginde yine merkezde Cift Elmas
bulunmakla birlikte dort yeni kavramin eklendigi goriilmektedir.

BAGLANTILAR
.. VE
iLISKILER

YGNLEGuEDiRME
VIZYON KARARI

YENIDEN
CERCEVELE

YOLCULUGA
DEVAM ETMEK

u'DEIéUK
HIKAYE ANLATMA

Sekil 6. Tasarim Siireci I -Tasarim Konseyi (Council, 2021)
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Tasarim Konseyi (2021) tasarim siirecine ekledigi dort yeni kavrami asagidaki gibi
tanimlamistir:

Yénlendirme ve Vizyon Karari: Isinize nasil basladigimiz sonucu belirleyecektir. Isinizi
bir “sorun ve ¢6ziim” olarak goérmek yerine, basarmak istediginiz seye dair umutlu bir vizyonla
baslamal1 ve bundan net bir misyon gelistirmelisiniz. Projenize olumlu, deger odakl1 bir sekilde
baglamak 6nemlidir. Bunlarin ortaklar arasinda paylasildigindan emin olmak ¢ok dnemlidir.
Giiven olusturmak icin baglangicta ekip tiyeleri ve paydaglarla zaman gegirmek, stire¢c boyunca
toplu olarak bu degerlere geri donmenizi saglayacaktir.

Liderlik ve Hikaye Anlatma: Herkes lider olabilir. Kisisel eylemlerle ve bir kurulustaki
konumunuzla baglar. Liderler, degerlerine/tecriibelerine dayanan bir vizyon sunar. Bunu, daha
genis sistemi etkilemek ve ilham vermek i¢in hikayeler bulmak ve paylasmak da dahil olmak
iizere kendi eylemlerinde her diizeyde kullanirlar.

Baglantilar ve Iliskiler: Sistematik tasarim zor bir istir, asla bitmez ve azim ve umut
gerektirir. Iliski kurma, tasarim siireci boyunca gerceklesir ve tasarimin kendisi kadar
onemlidir. Bu, empati kurmak ve ise dahil olan herkesin bakig acilarini bir araya getirmekle
ilgilidir: paydaslar, topluluklar ve doga. Bu calisma, giiven ve ortak anlayis yaratmak,
baskalarinin hayal etmesi ve yaratmasi i¢in giiven olusturmak ve birlikte yeni sekillerde
calisabilecek farkli organizasyonlar arasindaki noktalar1 birlestirmek ile ilgilidir. Adeta
cevirmen ve arabulucu olarak hareket eden tasarimcilar, insanlar1 bir proje boyunca belki de
hemen Olglilemeyen ancak siiphesiz hayati olan bir sekilde birbirine baglar ve projenin
kendisinin Gtesinde bir deger saglar.

Yolculuga Devam Etmek: Dinamik sistemlerde tasarimcinin isi hi¢ bitmez. Isler degisir
ve bagka firsatlar ortaya ¢ikar. Proje sona erdiginde, iizerinde diisiinmeli ve hatalardan ders
alinmalidir. Sonuglariz agik uglu olmali, gelecekteki ¢alismalar i¢in bilgi olusturmaya ve
paylagsmaya odaklanmalidir. Neyi 6l¢tiigiiniizii diisiiniin, projenizin ne kadar basarili oldugunu
belirlemek i¢in vizyonunuza geri doniin ve yolculukta bir sonraki adimda ne olmasi gerektigini
diistliniin.

Tasarim Konseyi (2021) gelistirdigi bu yeni sema ile birlikte Cift ElImas’in bilesenlerini
de yeniden tanimlamis ve siire¢ isimlerini degistirmistir:

Kesfet / Explore (6nceden, Bilgi Edin / Discover): Tasarim siireci boyunca, neler
oldugunu derinlemesine ve kapsamli bir sekilde arastirmamiz, sorunun temel nedenini
belirlememiz, yeniden kullanabilecegimiz ve insa edebilecegimiz hangi fikirlerin ve
kaynaklarin halihazirda mevcut oldugunu diisiinmemiz ve gelecegin ne olacagina dair cesur ve
umutlu bir vizyon gelistirmemiz gerekmektedir. Tasarimcilar olarak, kendi konumumuzu
yansitmali ve tarihsel olarak marjinallestirilmis olanlar da dahil olmak iizere, bizimkinden
farkli olan perspektifleri aktif olarak ¢izilmelidir.

Yeniden Cercevele / Reframe (6nceden Tanimla / Define): Daha esit, yenileyici bir
diinyaya ge¢mek, mevcut diisiince tarzzimizdan kopmak demektir. Yeni degerleri yansitan ve
kolektif davraniglarimizi degistiren seyler — {irlinler, yerler ve hizmetler — yaratmak anlamina
gelir. Yeni fikirler i¢in bir sigrama tahtasi olarak hareket etmek i¢in sorunu farkl sekillerde
yeniden ¢ercevelemek i¢in zaman ve izin vermeliyiz.

497

2021 Volume 6 Issue 16 www.pearsonjournal.com



PEARSON JOURNAL OF SOCIAL SCIENCES
& HUMANITIES

DOI Number: http://dx.doi.org/10.46872/pj.451

ISSN: 2717-7386

Yarat / Create (6nceden, Gelistir / Develop ): Diger miidahalelerle baglanti kurabilecek
ve tasarimcilarin daha biiyiik bir hedefe dogru ilerlemelerine yardimeci olabilecek bir dizi farkl
eylem ve fikir yaratmak. Bazilar1 kiigiik pratik adimlar olabilir. Asla ger¢ceklesmeyecek olsa
da, insanlarin neyin miimkiin olabilecegini yeniden hayal etmelerine yardimci olacak biiyiik
ciiretkar fikirler olabilir. Bu asama biiytik diistinmekle ilgilidir.

Katalize Et / Catalize (6nceden, Deliver / Teslim Et): Tasarim bir seyler yapmakla
ilgilidir. Insanlara yeni bir vizyonun nasil goriindiigiinii ve nasil hissettirdigini somut bir
sekilde gosterir, boylece arkasinda kalabilirler veya fikirlerini ona ekleyebilirler. Bir fikri
prototiplemek (veya maketini yapmak), onun nasil ¢alistigini test etmenin, diger miidahalelerle
nasil baglanti kurdugunu kesfetmenin ve ondan baska nelerin gelistigini veya bliyiidiiglinii
gormenin onemli bir yoludur.

Calismanin bu noktasina kadar tasarim stiregleri ile ilgili literatiirde var olan 6nemli
kaynaklara ve Onerilen modellere, ayn1 zamanda Tasarim Konseyinin geleneksel tasarim
stireclerine olan farkli bakis agis1 ve anlayisla ortaya koydugu modellere yer verilmistir.
Calismanin devaminda her gecen giin katilimlarin artmasiyla hayatimiza daha ¢ok giren
uluslararasi tasarim yarigmalari i¢in ortaya ¢ikan tasarim siireci incelenecek ve var olan tasarim
stirecleri ile benzes ve/veya farkli noktalar analiz edilecektir.

Tasarim Yarismalari

1851 yilinda, Biiyiik Sergi (Great Exhibition) da yer alan Kristal Saray (Crystal
Palace)’da uluslararas1 tasarimlarin sergilenmesi, tasarim yarigsmalari konusunda ilk adim
sayilabilir (Sung, vd. 2009). Aralik 1944'te ingiliz hiikiimeti, II. Diinya Savasi sonras1 son
derece rekabet¢i bir diinya 6ngordiigii i¢in hem i¢ hem de dis pazarlar i¢in ¢ekici olan yiliksek
kaliteli tirlinler tiretmesi gerektigini fark etmistir. Bu biiylik gorevi denetlemek i¢in Ticaret
Kurulu Bagkan1 Hugh Dalton, Endiistriyel Tasarim Konseyi'ni (Council of Industrial Design)
kurmustur. 1946 sonbaharinda, Konsey tarafindan diizenlenen ilk yiiksek profilli proje
Londra'daki Victoria ve Albert miizesinde acilmistir. Britanya Basarabilir (Britain Can Make
It) isimli sergi, giyim, ev esyalari, ofis ekipmanlar1 ve sivil ulasim dahil olmak {izere cagdas
Ingiliz tasarim ve iiretimindeki en iyileri genis bir yelpazede tanitmis ve sergilemistir. Serginin
alt baslhigi olan 'Iyi Tasarim ve lyi Is', konseyin vizyonu i¢in dnemliydi. Sergi, tasarimin, Ingiliz
endiistrisini  yonlendirme potansiyeli yaninda halkin tasarimin hayatlarini  nasil
iyilestirebilecegine yonelik ilgisini vurgulamigtir (Design Council, 2021). Boylelikle tasarim
odiilleri ve sergiler kamuoyunu tasarimin degeri konusunda aydinlatmaya yonelik faaliyetlerin
en Onemlilerinden biri olarak kabul edilmistir. Diinyanin ekonomisi giiclii ve 6nde gelen
iilkelerinin (Ingiltere, Almanya, Japonya, Amerika Birlesik Devletleri) tasarim &diil
programlari tarihi incelendiginde, hepsinin agik bir sekilde, 1yi tasarimin degerini kamuoyuna
tanitarak tesvik etmeyi amacladiklar1 ortaya c¢ikmaktadir. Bu caba, tasarim standartlarini
yukseltmis ve ¢esitli endiistrilere iy1 ve basarili tasarim uygulamalari i¢in bir referans noktasi
saglamistir. Bununla birlikte, gilinlimiizdeki biiyiik tasarim 6diil yarigmalarinin
uluslararasilagmasi ve ticarilestirilmesi, ge¢misteki tasarim 06diil programlarmnin orijinal
amacindan biraz uzaklasmis oldugunu gostermektedir (Sung, vd. 2009).

Bir sergileme ile baslayan tasarimi tanitma fikri, ilerleyen teknoloji ile internetin
ylikselisi sayesinde sponsorlara ve organizatorlere tasarim yarigmalari organize etmek ve
yonetmek i¢in daha gii¢lii ve nispeten ucuz araglar saglamistir. Giiniimiizde birgok tasarim
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yarigsmasl tamamen internet tabanhdir; bazilari, giriglerin tamamen c¢evrimi¢i olarak
sunulmasina ve degerlendirilmesine izin verir (Lampel, vd. 2012). Kisa iirlin yasam
dongiilerine sahip gliniimiiziin oldukg¢a rekabet¢i ve bulanik pazar ortaminda, {iriin gelistirme
sadece iiretimin kalitesini ve tiiketim hizin1 karsilamakla kalmamali, ayn1 zamanda {iriinlerin
de yenilikg¢i degerler igcermesini saglamalidir (Hsiao-Chou 2004). Yenilik¢i ve firma/tasarimci
adma farkindalik yaratan iiriinlerin goriiciiye ¢ikarildigi ve degerlendirildigi uluslararasi
tasarim yarismalar1 her gegen giin daha ¢ok dikkat gekmektedir.

Bu caligmada, geleneksel tasarim siiregleri ile markalarin, firmalarin, tasarimecilarin,
akademisyenlerin, tasarim ofislerinin biiyiik ilgi gosterdigi uluslararasi tasarim yarigsmalarinda
ortaya cikan tasarim siirecini karsilastirmak {izere A’ Tasarim Odiilleri & Yarismas1 (4’
Design Award & Competition) segilmistir.

A’ Tasarim Odiilleri & Yarismasi

A’ Design Award & Competition, 180 lilkeden katilim saglanan, 122 kategori, farkl: iilke
ve branglardan 212 jiiri liyesi (akademisyen, profesyonel, odak grup temsilcisi) ve 35.237 proje
bagvurusu ile 6 farkli seviyede 12 yildir 6diil veren bir uluslararasi tasarim yarigmasidir
(A’Design, 2021a).

Projelerin bagvurdugu 122 kategori, genis bir yelpazede diizenlenen {ist kategorilere
baghdir. Endiistriyel Tasarim kategorisinde: mobilya tasarimi, ambalaj tasarimi, aydinlatma
iirlinii tasarimi1, oyuncak tasarimi, dijital {iriin tasarimi, ara¢ tasarimi, ev aletleri tasarimi, tibbi
ve bilimsel {riin tasarimi gibi pek c¢ok alt kategori bulunmaktadir (A’Design, 2021b). Tiim
kategorilerdeki katilimcilara bakildiginda uluslararasi markalardan Disney, Coca-Cola,
Pepsico, Samsung, Lenovo, Nestle, Vodafone, GE, Nike, Sheraton, Bridgestone, Nissan
markalar1 gbze ¢arpmaktadir. Tiirk markalar1 olarak Vestel, Argelik, Kale, Bien Seramik, Serel
Seramik, E.C.A., Anadolu Isuzu gibi taninmig markalarin bu yarigmaya katildiklar1 ve ddiiller
aldiklar1 goriilebilmektedir (A’Design, 2021c; www.worlddesignrankings.com).

Projeleri oylama sisteminde, secilen akademisyenler, tasarim profesyonelleri, deneyimli
girisimcilerden ve basin mensuplarindan olusan uluslararasi diizeyde etkili jiiri paneli tiim
basvurular1 oylar. Her bagvuruya, oylama yapan her jiiri tiyesi tarafindan 0 ile 100 arasinda bir
puan verilir, jiiri iyelerinin de giris yonergeleri veya fikri miilkiyet haklariyla ilgili konularda
olumsuz oy kullanmalarina izin verilir. Nihai puan hesaplamasindan 6nce, ham degerlendirme
puanlari, degerlendirme kriterlerine, jiiri tiyelerinin uzmanliklarina ve jiiri tiyelerinin agirlikli
puanlara ulagmak i¢in smiflandirilmasina gore agirliklandirilir. Her kategori ig¢in 0-100
araliginda hesaplanan normal dagilimin yaklasik kiimiilatif standart normal dagilima
doniistiiriilmesi sirasinda standart sapma hesaplanmakta ve gauss hata fonksiyonu
kullanilmaktadir (A’Design, 2021d). Uluslararas1 ve ulusal firma ve markalarin, tasarim
ofislerinin, tasarimcilarin, tiniversitelerin katildigi bu yarisma uluslararasi tasarim odiilleri ve
uluslararas1 inovasyon dOdiilleri listelerinde de yer almaktadir (awards-list.com;
designwanted.com; www.re-thinkingthefuture.com).

Bu yaygin ilgi ve bagvuran katilimcilarin niteligi goz oniine alinarak, geleneksel tasarim
siiregleri ve uluslararasi bir yarigmanin tasarim siirecini karsilagtirmak ve tartisabilmek i¢in A’
Tasarim Odiilleri ve Yarismasi var olan ¢alismada ele alinmustir.

A’ Tasarim Odiilleri & Yarigmasi’nin yarisma siireci sekiz basamakta incelenebilir
(Sekil. 7).
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Sekil 7. A’ Tasarim Odiilleri & Yarismasi Yarisma Siireci (Var olan tasarim yarisma
siirecleri kapsaminda arastirmaci tarafindan gelistirilmistir)

Birinci basamak fikir gelistirme ve zenginlestirme asamasidir. Tasarimer aklindaki
fikirleri miimkiin oldugu kadar ¢ogaltir, hatta abartmaya ve eksiltmeye calisir. Bu siirecte bazi
fikirlerden kendiliginden vazge¢cmeye baslar ve tasarimci agisindan acimasiz bir elemeye dogru
gelisen bu siirecten geriye bir ya da birkag fikir kalir. ikinci basamakta (fikir secimi ve
tasarlama siirect) fikir se¢imi i¢in tasarimcinin yaraticiliga ve yarismanin isterlerine ait daha
¢ok bilgiye ihtiyac olacaktir. Onsezilerle bir tasarima karar vermek yetmeyebilir ve her fikir
yarigsmada basarili bir sonuca ulagmayabilir. Yarigsmanin kategorileri, tasarimu ile ilgili verecegi
detayl bilgiler, jiirinin projeleri hangi kriterlere gore degerlendirecegi bilgileri bu basamakta
irdelenmeli ve buna gore son fikirde karar kilinmalidir. Yarigsmaya web sitesi tizerinden katilim
yapilmakta ve tasarim detaylar1 bagvuru asamasinda siteye girilmektedir. Jiiri puanlama
asamasinda bu tasarim detaylarini (Tablo 1) okur, tasarimin gorsel degeri kadar verilen tasarim
detaylarinin da sonuca olumlu/olumsuz etkileri sekillenir. Jiiriler projeleri degerlendirirken bir
sablona (Tablo 2) bagl kalarak puan verir.

Tasarimci basvuru arayiiziinde bulunan ve jiirinin degerlendirme kriterlerini énceden
inceler ve tasarimina karar verirken miimkiin oldugu kadar ¢ok kavramdan iyi puan alabilmeyi
hedefler. Goriildiigii iizere bu asamada tasarimci topladig1 verileri, tasarim detaylar1 ve jiiri
kriterleri baglaminda gdzden gecirerek ve tiim bu isterleri karsilamay1 planlayarak tek bir
tasarima odaklanir. Sunumunu nasil yapacagini zihninde tasarlayarak kararini verir, bu sebeple
yaraticilia en ¢ok gerek olan bdliim ikinci basamaktir.

500

2021 Volume 6 Issue 16 www.pearsonjournal.com



PEARSON JOURNAL OF SOCIAL SCIENCES

ISSN: 2717-7386

& HUMANITIES

DOI Number: http://dx.doi.org/10.46872/pj.451

Tablo 1. A’ Tasarim Odiilleri & Yarismas1 Basvuru Arayiizii, Tasarim Detaylari

(A’Design, 2021¢e)

Basvuru Bagliklari Ingilizce Beklenti

Tasarimin ad1 Design Name Tasarima verilen isim nedir?

Fonksiyonu Function Tasarimin temel iglevi nedir? Ne tiir bir proje veya ne tiir bir
iiriindiir?

[lham kaynag: Inspiration Bu projeyi ortaya ¢ikarmaniz igin size ne ilham verdi?
Motivasyonlariniz, diigiinceleriniz vb. nelerdi? Bu tasarim veya
proje i¢in nereden ilham aldiniz? Teknik veya arastirma ge¢misi
nedir?

Benzersiz 6zellikleri | Unique Bu tasarim nedir ve bu tasarimi digerlerinden farkli kilan nedir, bu

Properties tasarimin gii¢lii yonleri ve benzersiz ozellikleri nelerdir?

Operasyon/ Operation/ Bu nesne nasil ¢alistirilabilir, nasil doniisiir, etkilesim nasil olur,

Akis/ Flow/ anahtar cergeveler nelerdir, nasil daha iyi bir sonug verir, neden

Etkilesim Interaction daha iyi performans gdsterir?

Uretim Production Bu bdliim i¢in tasarimin nasil yapildigina dair, fiziksel tirlinler i¢in

teknolojisi Technology iiretim teknolojisi, malzemeler vb. hakkinda bazi notlar verirken,
digerleri igin tasarimi ortaya ¢ikarmak i¢in kullandiginiz teknikler,
metodolojiler vb. hakkinda bilgi verilmelidir.

Boyut/ Paket/ Teknik | Dimension/ Fiziksel tiriinler i¢in tiriin 6l¢iilerini, genislik mm x derinlik mm x

Ozellikler Package/ yiikseklik mm vb. yazilmalidir.

Technical
Properties

Etiketler Tags Tasarimmizla ilgili anahtar kelimeler veya anahtar ifadeler
yazilmalhdir.

Arastirma Ozeti Research Arastirma tiirii, aragtirma amaglari, metodoloji, kullanilan veri

Abstract toplama ve arastirma araglari, katilimcilar veya deneyler, sonuglar,
i¢ goriiler ve etkiler, aragtirmanin is, toplum ve tasarimin kendisi
gibi gercek hayat olaylarinda etkisi.

Meydan Okuma Challange Projenin gelistirilmesi, gerceklestirilmesi veya arastirilmasi

sirasinda yaratict zorluklar1 ve {iistesinden gelinen engelleri
ayritili olarak aciklaymn. Tarihsel bakis acisi, toplumsal bakis
acis1 gibi i¢ etkenler ve yasalar, liretim olanaklar1 gibi dis etkenler
nelerdi?

Tablo 2. A’ Tasarim Odiilleri & Yarigmas Jiiri Arayiizii, Degerlendirme Kriterleri

(A’Design, 2021f)
Jiiri Kriteri Ingilizce Beklenti
Tasarim ve estetik Design and | Tasarimin genel fiziksel formu ve estetik cekiciligi ve giizelligi,
Aesthetics tasarimin dis goriiniimiiniin genel ¢ekiciligi ile ilgilidir.

Fonksiyonellik Functionality Tasarimin nasil bir temel islevi oldugu ile ilgilidir.

Kullanilirlik Usability Tasarimin ne kadar kolay kullanilacag: ve nasil kullanilacaginin ne
kadar kolay 0grenilecegi ile ilgilidir.

Ergonomi Ergonomics Uriiniin  hedef kitle icin fiziksel olarak ne kadar rahat
kullanilabilecegi ile ilgilidir.

Miihendislik Engineering Verimlilik sorunlari, malzeme segimleri ve gergeklestirme
olasiliklar1 gibi tasarimin ne kadar iyi gelistirildigi ile ilgilidir.

Sunum Presentation Tasarimin sunumunun, onu net bir sekilde anlamaniza yardime1
olacak verimli, etkili ve estetik bir sekilde nasil yapildig: ile
ilgilidir.

Yenilik Innovation Tasarim1 ayn1 kategorideki veya fikir kiimesindeki tasarimlardan
farkli kilan, daha iyi form, yeni iglevsellik vb., yeni eser kategorisi
vb. gibi tasarimin olumlu benzersiz ydnlerinin kalitesi ve niceligi
ile ilgilidir.
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Teknoloji Technology Tasarim1 ayn1 kategorideki veya fikir kiimesindeki tasarimlardan
farkl1 kilan, daha iyi performans, artan verimlilik vb. gibi tasarimin
olumlu teknolojik yonlerinin kalitesi ve niceligi ile ilgilidir.
Eglence Faktorii Fun Details Tasarimi ayni kategorideki veya fikir kiimesindeki tasarimlardan
farkli kilan sasirtic, eglenceli, ¢ekici, sevimli, duygusal vb. olumlu
duygusal yonlerin niteligi ve niceligi ile ilgilidir.

Pazar Degeri Market Value Uretim verimliligi, pazar talebi, iletisim kolaylig1 ve markalasma,
katma deger iretimi, yeni islevsellik vb. igeren tasarim igin
diisiindiigiiniiz potansiyel pazar basarisidir.

Ozel Specific Kriterlerin diginda yer alan, diger.

Uciincii basamak (gorsellestirme) yarismanin formatma gdre sunum gorsellerini
hazirlamaktir. Fotograf ¢ekilecekse stiidyo hazirliklari, 3 boyutlu gorsellestirme kullanilacaksa
modelleme vs. bu asamada hazirlanir. Dérdiincii asamada (sunum hazirlama) kamera agilarina,
renklere, 1518a, golgeye ve kompozisyona dikkat edilir. Jiiri kisith bir zamanda pek ¢ok projeyi
degerlendirdigi i¢in, tasarimcinin projesini dogru aktarabilmesi i¢in gorsel giicii cok kuvvetli
bir sunum hazirlamas: 6nemlidir. Gorseller ilk goriiste ilgi uyandirmali, formu, renkleri,
kullanilabilirligi, teknolojisi ya da sundugu fayda agisindan tiim bilgiyi jliriye birkag gorsel ile
ulagtirmalidir. Jiiri bu asamadan sonra tasarim detaylarini okur ve degerlendirmesini yapar.
Buna ek olarak tasarimcinin projesini anlatabilmek icin siirli sayida gorsel kullanma hakki
bulunmaktadir (1 ana, 4 opsiyonel gorsel). Dolayist ile jlirinin fikir sahibi olacagi gorsel
bilginin eksiksiz, bilgi verici ve etkileyici olmasi kritiktir. Iyi bir sunum hazirlamak yarisma
icin tasarim siirecinin en 6nemli bolimiidiir. Besinci basamakta (basvuru), hazirlanan tiim
gorseller ve tasarim detaylar1 web sitesinin bagvuru sayfasina girilir. Altinci basamakta (6n
puanlama) yapilan bagvuru yarisma 6n kurullar tarafindan degerlendirilir ve puanlanir. 1-10
araliginda bir puan verilerek bagvurunun bu hali ile hangi 6diili alabilecegi yarismaciya
bildirilir ve bununla birlikte sunumunda varsa hatalar1 ya da diizeltmesi gereken yerler yine e-
posta yolu ile iletilir. Yapilacak degisiklige gore dordiincii basamak olan sunum hazirlama
basamagina geri donmek gerekebilir. Yedinci basamakta ana jiiri tasarimi, yarigma
organizasyonu tarafindan belirlenen jiiri kriterlerine bagli kalarak degerlendirir. Jiirinin
kriterlere verdigi dnem, bagl olduklar disiplinlere, bakis agilarina gore farklilik gosterebilir;
bir profesyonelin kriterlere bakisi ile bir akademisyenin kriterlere bakis agis1 ve puanlama
mantig1 farklilik gdsterecektir. Sekizinci ve son basamakta yarismaciya tasarimin aldigi puan
ve karsihigindaki 6diilii e-posta ile bildirilir ve A’ Tasarim Odiilleri & Yarismas1 siireci
sonlanir.

DEGERLENDIRME VE SONUC

Geleneksel tasarim siiregleri incelendiginde (Cross, 2005; French, 1985; Archer, 1984;
Council, 2007; Council, 2021) siirecin farkli isimlendirilse bile benzer dort basamaktan
olustugu goriilebilmektedir. Bu siire¢ basamaklar1 tek bir tabloda (Tablo 3) paylasilmistir.
Calisma kapsaminda incelenen tasarim siireglerinde ilk basamakta veri toplama, bilgi edinme
ve kesif bulunmaktadir. ikinci basamakta sentez, tanimlama, tasarlama yapilmakta, iigiincii
basamakta tasarimlar gelistirilmekte, tekrar degerlendirilmekte ve sonuglandirilmaktadir. Son
basamakta ise tasarim iiretime gonderilmekte ya da teslim edilmekte ve siire¢ sonlanmaktadir.
Tasarim Konseyi (2021) diger siireclerden biraz farklilasmis ve tasarimcinin kendisini de
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siirece katmistir. Bu yeni siire¢ tanimi ile merkezde kalan ¢ift elmas silirecinin etrafinda
tasarimcinin liderlik vasfi, misyonu, baglant1 ve iligkilerinin 6nemi ve son olarak proje sona
erse bile sonuglarin tasarimci i¢in acik uglu olmasi gerekliligi vurgulanmustir.

Tablo 3’te goriildiigii lizere yarisma siireci de ¢caligmanin basinda paylasilan geleneksel
tasarim siireclerinden ¢ok da farkli degildir. Yarigsma i¢in tasarim siireci géz oniine alindiginda
tasarimci tiim tasarim siireclerini kendi basina tamamlamak durumundadir. Geleneksel bir
tasarim siirecinden farkli olarak tasarimciya eslik eden, geri bildirimler saglayan, fikir
paylasan, Oneri gelistiren bir paydas bulunmamaktadir. Bu durum diger geleneksel tasarim
siirecleri ile onemli bir farklilik olarak degerlendirilebilir. Tasarimc1 tasarim problemini
kendisi tamimlar ve ortaya atar, paydaslardan gelecek bilgileri kendisi edinmek durumundadir,
fikirleri kendisi test eder, sunumun kisitlar1 i¢inde en iyi anlatimin nasil olacagini tasarlar,
sunumu hazirlar ve bagvuruyu yapar. Tasari ile ilgili tek geri doniis sunum gorselleri ile ilgili
olabilir ki bu da tasarimciy1 kararlarinin dogrulunu test etmek agisindan yalniz birakmakta ve
tasarimi kavram ya da teknik boyutta gelistirmemektedir.

Tablo 3. Geleneksel ve Yarisma Tasarim Siirecleri Karsilastirmasi (Arastirmact
tarafindan gelistirilmistir)

Siireg {_\’ Tasarim Tasarim Tasarim

Basamaklar1 [NOGHINEFRE Archer French Konsevi Konseyi
Yarigmasi 1984 1985 2007 oy
2021 2021

1 Fikir Programlama .
gelistirme ve | Veri toplama :ggﬁi?m Kesif g(lillil Kesfet
zenginlestirme | Analiz

2 Sentez Lepeimgell Uretim Tanimla Womds
it tasarim Cercevele
tasarlama Tasarimin

Gelistirme sonu¢landirt | Degerlendirme | Gelistir | Yarat
Imasi

3 Gorsellestirme
Sunum fletisim Detaylandir fletisim Teslim | Katalize
hazirlama 3 ma 3 Et Et

5 Basvuru

6 On puanlama

7 Ana jiiri

8 Sonug

Geleneksel tasarim siireglerinde ikinci basamakta yer alan sentez, tanimlama, tasarlama
asamas1 ve liclincii basamakta yer alan, tasarimlarin gelistirilmesi, tekrar degerlendirilmesi ve
sonuclandirilmasi basamaklar1 yarigma siirecinde tek bir basamakta (fikir se¢imi ve tasarlama)
tanimlanabilmektedir. Bu basamakta tasarimci, tasarim detaylarini ve jiiri krtiterlerini baz
alarak tim karar alma, tanimlama, degerlendirme, gelistirme ve tasarimi tamamlama islerini
sonlandirir.

Cross (2005) siirecin son basamagini (iletisim) liretime hazir bir iirliniin tasarlanmas1 ve
iiretime gonderilmesi olarak ifade ederken, French’in tasarim siireci (1985) de detaylandirma
ve ¢izimlerle sona ermektedir ¢iinkii tiretim hedeflidir ve iletisim safhasi kisadir. Archer (1984)
tasarim siirecini liretim belgelerinin teslimi ile sona erdirir, tiim geri doniisler belge tesliminden
once gerceklesir. Tasarim Konseyi’nin (2007) olusturdugu Cift Elmas siireci de tasarimin

503

2021 Volume 6 Issue 16 www.pearsonjournal.com



PEARSON JOURNAL OF SOCIAL SCIENCES
& HUMANITIES

DOI Number: http://dx.doi.org/10.46872/pj.451

ISSN: 2717-7386

teslim edilmesi ile sonlanirken, 2021 yilinda yaptig1 yeni tanimlamada ise tasarim siireci devam
eden bir yolculuk olarak tanimlanir. Oysa yarisma i¢in tasarim silirecinde, diger siireclerde
tanimlanan “iletisim” basamagi farklidir. Tasarimin gorsellestirilmesi ve paylasilmasi diger
siireclerde son basamak olurken yarigma siirecindeki 6n puanlama, buradan gelebilecek geri
doniis, tasarimin ana jiiri tarafindan degerlendirilmesi ve sonucun aciklanmasi ile tasarim
stireci sona erer. Dolayisi ile tasarim yarigmalar siirecinde var olan altinci, yedinci ve sekizinci
basamaginin geleneksel tasarim siirecinde karsilig1 bulunmamaktadir.

Sonug olarak, bu calismada yapilan arastirma ile tasarim siirecinde tasarimcinin tiim
kararlarinda verileri ve isterleri bir araya getirip yaratici bir 6neri sunarken gegirdigi bireysel
karar siireci ve sunumu hazirlamaya baslayip son adimda sonuglarin agiklanmasi ile sona eren
tasarim yarigmasi siirecinin geleneksel tasarim siireclerinden farklilagtigi ortaya ¢ikmaktadir.
Bununla birlikte ve daha da 6nemlisi 1851 yilinda Biiyiik Sergi ile baglayan ve amaci endiistriyi
ve dolayisi ile ekonomiyi canlandirmak olan tasarimi sergileme/yarigsma fikri tasarimin degeri
konusunda kamuoyunu da aydinlatmayi1 hedeflerken, gilinlimiiz tasarim yarigmalarinin
basamaklari incelendiginde tasarim fikri kadar sunumun da ¢ok 6nem kazandig1 ve en 6nemlisi
yeni odak noktasinin tam da iiriiniin ve fikrin kendisi oldugu tartismaya acilmistir.

Catisma Beyam
Bu ¢alismada herhangi bir potansiyel ¢ikar catismasi bulunmamaktadir.
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